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МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ “COMPUTER” 


ТОР GAMES 
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LOTR: BATTLE FOR MIDDLE- EARTH | NFS: UNDERGROUND 2 | ARMIES ОР EXIGO 
VAMPIRE THE MASQUARADE: BLOODLINES | BAD MOJO | WORMS FORTS 


ТОР GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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Чеед гог реса Underground 2 
Electronic Arts | THX Media 


АВгломобилните симулаторц сьщесгавуват още от 


Компютърните чери, а єернятя Need Гог 
í ЕВ. 
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Анджелис през ношта, а 8 с 
игра на Troika Games Вие, играчът, ще 

я. 3 і а = 

към Боян иВаноВ, Който ше Ви разведе чз “С гла на мра 

u чграта Vampire: The Masquerade — Bloodlines. 
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Warmis Forns: Under Siege 
sega Team 17 


Kyamoßama поредица Worms се сдоби с поредното 
си продължение. В него богот на червецте се пояВи 
лично да окуражяВа numomuume си. Добрин ПорданоВ 
го слуша Как um Вика "Ааде милички, айде, само още 
12 игри, няколко ехрапзіоп-а u приключВаме!", слуша 
го, слуша... и заспа. 


В “армичте” не е реВо- 
В, чновативните еле- са Са 5 іп 
до минимум, а приликата oftware Е 
със 5 ия Warcraft е ясно изразена. През ща, піегіаїпт 
5 дест а 
Далеч по-поетичен е Ван Димитров. Той оприлича- ги Moya gam 11 зе нощ, gJgökam 
Ва uepama с необягпен фенитівзи сВяга, превърнал се ОбясняВа НоЖоВеге MHU манажи о 
В арена на корВав конфликт между съюз на хора ч Оледа” на щ Ут спој 
елфи, огл една страна, Ч орки, ппролоВе u гоблини, Ра разпцл, Влиза о На си чаш 
от друга. Ц пита: Кой ще победи? U дали Въобще ня- рин Порода ры Орен, 
Кой ше оцелее, Когато om дъното на подземния За му оа Ча нагли, ЧИ u3 mbm MU су 
мрак се надига древен кошмар, заплашВащ да унч- Ч Живота сне бутона та гора ц чак pu 
щожи сВета? ча За скок навреме 2 


графика ооо 
звук о жо 
музика о соо 
геймплей о с бб 
удоволствие ох 


процесор: Pentium ІМ на 1,3 GHZ 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
дисково пространство: 2,5 Гбайта 
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Electronic Arts / ЕА Los Angeles 


сторията разказва kak, kamo излезе касов филм, nokpaŭ него се пръкВат Bcs- 

КаКВи играчки, дрешки, байраци и прочие сувенири, носещи физиономиите u 
имената на героите. Когато заглавието е още по-масоВо-КасоВо, mo бива уКрасе- 
но с телеВизионен сериал и няколко Видеоцгри, В koumo няма ниКаКВа история, 3a- 
щото ние нея много добре си я знаем. Поредната игра по Lord of the Rings, The Battle 
юг Middle-earth, не е изключение от праВилоппо, пльй kamo е правена по лиценз на 
пприсериания филм, Който половината чоВечесплВо гледа неотдавна. Естествено, 
сплаВа ясно, че добрите носят Вълшебен пръстен, gemo са го отсекли едно Време 
от ръката на Властелина на пръстените. Ясно е u, че Властелинът, самият Cay- 
рон, от Който е останало само едното oko, си иска пръстена обратно, Вероятно 
за да си го Hagene на миглите. Така че Саурон праща разни грозни орки да ппрепят 
добрите, а добрите обикалят наляВо-надясно с неясната идея, че гарябВа да nyc- 
Ham пръстена В някакъв Вулкан. Всичко останало бедният играч гпрябВа да си го 
наглькми В глаВагпа, гледайки безсмислени четВъртминутни филмчета между mu- 
сиите, и най-Вече — припомняаки си КаКВо стана BoB филма. 


Кампанийте са дВе - по една за добрите и лошите. Интересно за феноВете на 
Толкин ще бъде да Видят kak Гандалф утрепВа един балрог още В пьрвата мисия и 
заминава, сВирукайки, ком гората на елфите. Uau как Фродо и съдружие спасяват 
Боромир от сигурна смърт. Uma u по-съкрушителни моменти за феноВете плол- 
Ккинисти, а именно Как Саруман се разкарва напред-назад и превзема плеригпориц за 
господаря си Саурон, докато Саурон трепе Фродо, Взема си пръстена u заминаВа 
да чупи Средната земя. Аз лично Вече не се оплаквам om подобни гледка, дори прег- 
льганах Как филмът се подчграВаше с книгата, сега даже няма да забележа Как uz- 
рата си прави майтап u с Книгата, и с филма, Взети заедно: Важното е, че Всяка 
от странчте има минимум 21 мисци, Което при нормална прудност прави около 
50-100 часа игра. А при подобен епос авторът има навика да забравя, че е фен на 
Толкин, и да си припомня нап-Вече, че е фен на фентъзшто и реалноВремеВите 
стратегии. 


Концепцията е малко попреписана 
от Total Маг и Kohan. По глобалната 
Карта на Средната земя дВижите ap- 
мията си, избирайки Коя опа съседните 
територии да аглакуВате. Територчи- 
те даВат различни бонуси — ресурси, 
магичесКа сила или Капацитет на Войс- 
kama. Влизайки В дадена гперигпорчя, се 
озоВаВате насред реалноВремеВа стра- 
гпегия. По терена има пръснати плочи, 
Върху koumo могат да се строят чегпи- 
ри Вида поселища — от една-единсгаве- 
на ферма до замък с крепостни стени u 
място за 8 сгради В него. Замъците не 
се ъпгрейдВат, стените се строят ca- 
мачки, а сградите са стандаргпни. Те 
произВеждат ресурси, Войска или ъпг- 
рейди за Войската, но и самите те се 
ъпгрейдВат автоматично след изВест- 
на употреба. След достигане на по-Ви- 
соКо ниВо сградата произВежда ресурса 
си по-бързо u огаключВа ноВи умения — 
ноВ Вид Войска или ноВи технологични 
огакритця. Войската се ъпгрейдВа било 
kamo ноВото и умение се omkpue В cv- 
отВегпната сграда, било Като уменце- 
mo се закупи за Конкреганата Войска. 
Войските Вдигат ниВа и подобряВага 
уменията си, kamo убиВат проплиВници 
u трупат onum. Няма единици, koumo 
събират ресурси, няма строители, ня- 
ма лимит за еднаквите сгради. Терито- 
рчята се печели, след kamo са счупени 
Всички сгради на противника. На след- 
Вашата мисия от Кампанията мина- 
Ват аВгпомагтично Всички Войски, Вдиг- 
нали поне едно ниво. 


Расите са 4 и имат уникални сгради и 
единици: 

>> Роханците имат 5 сгради на 
Кръст, селяни, стрелци, елфически 
стрелци, Конници с nuku u Конници с Ab- 
КоВе. 

>> Гондорците имат мечоносци и 
пиКоносци с Високи щитове, стрелци с 
ризници u стрелци рейндЖърч, неВиди- 
ми В горите, Конници, требучети u ge- 
сетина Вида сгради, които няма начин 
да построите В едно и също поселище 
наведнъж. 

>> Чсенгард има 9 Вида орки - с xke- 
леза, с пики, с арбалети, с огромни сВе- 
mewu мечоВе, с абордажни стълби, с 
абордажен динамит, с таран, с балиста 
u яздещи Вълци. 

>> Мордор е най-интереснагпа и Be- 
роятно най-силната раса. Uma абсо- 
лютно безплатна единица — opk с sma- 


ган. Uma и орки с лькоВе, планински тролоВе, тролоВе Баран- 
yuuu, харадрими, мамути, kamanyamu и обсадни Кули. Може 


Би най-интересната им сграда е Касапницата. ОсВен че про- 
изВежда ресурси и намаляВа цената на ъпгрейдите, В нея Mo- 
же да изколите Войската си и да получите пари. Май няма 
нужда да споменаВам, че касапницата се комбинира идеално с 
безплатния орк... 

Което ме Кара да спомена, че В Те Ва е юг Middle-earth 
липсВа елементарен баланс между расите. Единиците на ло- 
шите са по-слаби, но пък лимигльго на Войските им е 2 пъти 
по-голям. Пдеята е добра u удря В десегпката, Когагпо гоВо- 
рим за атмосферата на Книгата, филмите и кампаниите В 
играта, Където малобройна група хора спира пълчища орки, 
но стигне ли се до реален сблъсък В мултиплейър, Вдчгнат ли 
ниВа тия пълчища орки, фразата “нямат спиране” е гпВърде 
слаба! Да не споменаВаме, че ако се пуснете с Рохан срещу 
Гондор, единстВеният начин да спечелите е, ако Врагът не си 
затВори портите на замъка, защото нямате сграда, процз- 
Веждаща обсадна техника! 


Героите са солта на Средната земя. ОзбиВат десети Bpa- 
гоВе, преди да умрат, mpynam onum, Вацгагп ниВа, umam cne- 
циални умения, даВащи бонуси на съседната Войска, Владеяга 
мощни удари, поВалящи много по-силни прогпиВници. Заги- 
нат ли В битка, могат да бъдат призоВани безплатно В 3a- 
мъка, Без да губят нагпрупания си onum. U koemo е най-Важно 
— нито Задругата на пръстена, нито Саруман и сгарахоВи- 
mume назгули успяВат с присьствВието си да променят ба- 
ланса на силите maka, че сплогпиците единици по бойното no- 
ле да станат излишни. Все пак към Края на кампанията oe- 
ромно значение има дали герои kamo Гандалф, убиВащ Всички 
противници на екрана с една магия, и Арагорн, призоВа- 
Ващ Армията на мъртВите, са достигнали 10-о ниво — 
om ппоВа плВърде често заВиси победата. 

Магически сили ппрупате, kamo убиВате протиВни- 
чи и Като завладяВате ноВи mepumopuu. След гпоВа mo- 
Же да ги похарчиге, за да закупите глобални магии, с ko- 
umo лекуВате част om Войската си, подобряВате заВи- 
наги способностите на героите си, променяте mepe- 
на, за да даВа Бонуси на расата Ви, призоВаВате енти, 
елфически съюзници или огромен балрог, потапяте 
Бойното поле ВъВ Вечен мрак. 


Графиката е базирана на неостаряВащия енджин на 
C&C Generals. Единиците са детайлни, а специалните 
ефекти, както обикновено, надминаВага Всичко, koemo 
може да се Види В реалноВремеВа страгпегия. U наисти- 
на, когато между мисиите гледате филмчетата, лес- 
но ще забележите, че с енджина може да се направи Bcs- 
КаКВа игра от стратегия до екшън от първо лице. Раз- 
бира се, за Всичко поВа ще Ви гпрябВа Видеокарта om 
Radeon ЭбООРго нагоре, но ако заБраВите за красотите 
u искате просто да почграете, ще Ви е достаптьчна u 
СеГогсе2. 


Музиката е разтьрсВаща и тоВа е повече от nop- || раду 


мално, след kamo е ползВан саунагтракът на едночмен- 

ния филм. Ч плъй kamo днес малко игри mozam да се похВалягп 
със запомняща се музика, а още по-малко с плаКаВа, изпълнена 
от симфоничен оркестър, единстВената причина да не u 
дам максимална оценка е, че не е писана специално за играта. 


ЗВукът е на ниво. Героите са озвучени om филмовите ap- 
глисти, а В разказВачите можете да разпознаете самите Ган- 
далф ч Саруман. Куцият момент е, че повечето разказВачес- 
Ки реплики са тъпи и не КазВага нищо смислено, както стана 
дума В началото. РедоВният номер на langan е, Като MuHe- 
те мисия, да Каже "Надеждата остаВа”. Надеждагла осплаВа, 
остава, ама Като остане 10 мисци подред, на автора му ug- 
Ва не да остане, а да стане и съвсем да си тръгне. 


Геамплеят е брутален и разтърсВащ! С лимит за добрите 
300 единици и за злите 600, добаВяйки герошгпе, Всички npu- 
зоВани магически армич и накрая - Всички подкрепления, kou- 
гло обикноВено са съседни армии с пълен лимит, на екрана си 
често може да Видите над хиляда единици В КърВаВо меле! 
Вярно, че подобни гледки uma u В Тоа War, но Вьзможност та 
да призовете огнен балрог изпод нозете на атакуВащатла Us 
неВиделица роханска Конница, да омагьосате ямитле сива op 
Ки да произВеждат бойни отряди букВално за секунда ила пок 
да окопете бойното поле В ярка сльнчеВа светлана колто ga 
заслепи Всички слуги на мрака, засега е налице В'едназед ноги» 
Вена игра - The Ва е кг Middle-earth. Заради Което с ръка на 
сърце мога да kaxka, че Битката за Среднатаземя e една Npe 
Възходна стратегия u със сигурност = най-добрата мера по 
Властелина на пръстените, правена някога! 


Иван Димит 


І Вгпомобилни състезания съществВу- 
ma на Компютърните игри. Все още 
пет на сърцето заглавия Като Test Drive 
; koumo навремето са ми минали сума ти 
Жанрът еволюираше, а u новите гпехноло- 
а чгрите с пъти по-реалистични. ПояВиха се 
нтересни симулагпори, koumo бързо спечелиха 

цата на феновете. В безспорни хитове се преВърна- 
Need Гог Speed, Colin McRae Rally и 4х4 Evolution. Специ- 
^но Внимание горябВа да се обърне на серията Need for 
Speed, Която може Би е най-дългата В историята на жан- 
ра. ОсВен megu, koumo съдържат В заглаВието си поред- 
ama цифричка, излязоха още няколко интересни загла- 
Вия. Едно om тях носеше гръмкото име Need бог Speed 
Underground. U сега година по-късно сме сВидегпели на no- 
яВагла на неговопо продължение. 


’®° ОбикноВено В автомобилните симулатори Вие избу- 
pame състезанията и пистите, на koumo ще се състеза- 
Вате (или сами си създаВагпе състезанията на База гото- 
Вите писти В upama). За целта използВате менюта със 
списъци, съдържащи множество парамегпри, определящи 
арената на дейстВието, Времето, броя на прогливници- 
те, обиколките u т.н. В Need бог Speed Underground 2 на 
пръв поглед ситуацията изглежда по същия начин. Aoc- 
гпъпни са два режима на игра - “Кариера” и “Самостоя- 
телна писта”. ПърВияп се забелязва чв други игри kamo 


остезания, победите В koumo Ви носят пари. С пях MO- 
ga си Купите ноВа по-добра Кола, а също maka u ga ycb- 
ВършенстВате тази, която притежаВате. Вторият pe- 
е стандартен за Всеки авгломобилен симулатор. В 
избирате пистата, на Която ще се съспезаВате с 
раВляВани от компютъра противници, като регулира- 
те Всички показатели. 
КакВо обаче е различното В Need for Speed 
Underground 2? Отговорът на Въпроса се Крие В режима 


“Кариера”. За разлика от останалите подобни заглавия, 
глук са премахнати ВсичКи списъци със състезания и пис- 
mu. АВторите са Ви дали Възможност да Карате u3 цял 
един град, В който сами да избирате последоВателност- 
гла на състезанията. Геймплеят донякъде напомня Grand 
Трей Auto, с тази разлика, че не може да излизате от aß- 
гломобила си и да се сппреляте наляВо-надясно. Чграта е 
базирана изключително Върху състезанията u цялото 
глова дейсгаВче е обВьрзано с интересна история. 

Ч така, Вие сте героят от Need for Speed 
Underground, участник В нерегламентирани и понякога 
незаконни състезания с Коли, В koumo обикноВено няма 
праВила, а целта опраВдаВа средстВата, Важното е да 
излезете победител. Залаганията носят Високи доходи 
на хора от подземния cBam, но също и загуби. Преди no- 
лоВин година сте Били на Върха на състезателната си ka- 
рчера. Печелили сте на Всяка писта, на която сте изли- 
зали. ИЗКарали сте доста пари и сте се покрили със сла- 
Ва. Но явно някой om подземния свят е загубил доста na- 
ри заради Вас и решаВа да Ви отмъсти. Докато шофира- 
me на поредното състезание, изВеднъж пред Вас сВет- 
Ват фароВете на нечий джип. Ярката сВетлина Ви засле- 
пяВа, изгубВате Контрол над Колата си и Капастрофира- 
me. ОцеляВате kamo по чудо. Докато лежите В Болница- 
та, се чудите дали да не се откажете от сьстезанця- 
та. Едно апетитно предложение обаче Ви изкушаВа и 
щом напълно се ВъзспаноВяВагпе, хВащате пьрВия camo- 
лет за БейвЮю. 

Играта започВа от летището. Макар да cmapmupa- 
те с доста добър автомобил, тоВа е просто за начало, 
за да научите основните механизми на геймплея. Ведна- 
га щом достигнете до гаража, Където имате среща с 
ноВагла си мениджърка, ще гарябВа да си изберете нова 
Кола от ограничения списък, Който ще Ви Бъде предос- 
таВен. За съжаление аВтомобилите, до Които имате 
достъп В началото, не са от най-добрите (особено щом 
става Въпрос за скорост), което малко разваля удоВол- 
cmBuemo от играппа, а едно е ясно - силната страна на 
серията Винаги са били бързите спортни Коли. 


са достъпни определени състеза- 
ния, ще откриете и няколко магази- 
на. Докато пистите Ви излизат 
Върху Картата и Винаги може да 
направите спраВКа за местоположе- 
нието им чрез изВиКВане на полната 
Карта на БейВЮ (активира се чрез 
F2), магазините са скрити и трябВа 
да ги откриете сами, Като се пово- 


може да си закупите ноВи по-добри 
части за автомобила, да смените 
Броните и да сложите спойлери, да 
изрисуВате Колата си и изобщо да 
направите от обиКкноВеното си Bo- 
зило същински състезателен звяр. 
Отделните писти се akmußu- 


графика 
звук 


музика сабо дк 
геймплей ЖЖЖИЖЖЖЖОХ 
удоволствие. : 


процесор: 
памет: 
Видеокарта: | 
дисково пана 


2 Гбайта 


зите насам-натам из града. От MAX- 


Pentium Шна 933 MH 


В града осВен местата, Където | 


ЖЖЖЖЖЖЖЖО  . 


32 Опера” : 


рат, Когато достигнете до mec- № 
гпоположението им на Картата, № 
застанете В областта с гпехния |, 
маркер (Визуалният му Вид е спе- 
цифичен за отделните Видове & 
състезания) ч наглиснете Enter. 
СъшестВуВат шест типа писти, 
последните дВа om koumo са нови: 75 
>> Circuit е стандартната № 
КръгоВа писта (стартът е u þu- 
нал), при която гпрябВа да напра- 
Вите определен Брой обиколки. | j 
>> Sprint е базирана на състе- В 
зания по точно определен марш- 
pym от една moyka до друга. 
>> Drag са Кьси (сравнително 
прави) отсечки, В koumo гпряБВа да 
разВиете симална скорост, за 
да фини ирате първи. За целта 
скоростите се упраВляВап ръчно 
ше нужно да нацелите праВилния 
_ момент, В Който да ги смените. | 
Цначе или губите скорост u npo- 
глоВниците Ви може да Ви задми- 
нат, или да Ви гръмне дВигате- 
лят. Тези писти са ми om любими- 
те, защото myk се разВиВагл Високи зо u Е 
ето е неописуемо. 
>> Drift са състезания, при koumo не е Важно да заВьр- мошна машина, защото! 9‹ 
шите първи, колкото да спечелите най-много точки от рата бави по спокойните улици, да не говоря. Какво става, 
сполучливи завъртания на заВоите. Пистите са наситени | Когато около Вас има други Коли. Цначе при минимални ефек- 
със завои, които следВат БуКВално един след друг. ти и ие на сградите” а шо дай 
>> Street X са писти, кошто използВат за основа тез J k 
от формат Drift, но целта Вече е да заВьршите първи. 
>> Underground Racing League се играят обикновено на | 
писти mun Circuit, koumo използВаго за арена на дейстВие- | 
то места om града, до Които нямате достъп В режим на “ 
сВободно шофиране из БейВЮ. Те са В осноВата на истори- 
ята на Need for Speed Underground 2, поради Което бъкат стигнете до дилемата - Красива графика или Борд себи | 
от междинни анимации. лей. Между част om пистите В режим “карш ще аавв 
При състезанията, koumo се провеждат по улиците на даВате Кратки филмчета В стил Мах Ра Г 
града, достъпът Ви до страничните улици се блокира със mam Сожетната линия, но са gocma статични (като. ес 
сВетКащи прозрачни плоскости, koumo Ви сочат посоката, “um динамичните откъси опа състезания). са 
В която ппрябВа да се движите. Когато Веднъж преминете Саундтракът е много як. Безспорния xum я 
някое състезание, то автоматично се отключва В режима на парчето ‘Riders оп the Storm” на The 
на “самостоятелна писта”, за да може да го npeuepaeme, | импровизира на тема Need for Speed. Други по-изВе 
щом пожелаете (иначе имате достъп само до пораи. от ни груп Terror Squad, Queens of the Stone Age, Ministry uü 
списъка). т.н. ЗВукоВите ефекти с са сравнително добри u напълно В. 
Броят на автомобилите, с Които може да се състеза- стила на жанра, makap че на моменти някои от тях драз- 
Вате В Need for Speed Underground 2, не е голям, Което ме Ham (kamo бученето на двигателя например). Добро Впе- 
разочарова. Мен лично най-много ме изкефи Nissan 3507,  чагаление ми направи Как сВиспояпа проммнаващигле поКрай 
макар и сред останалите също да има добри Коли. Неприя- Вас Коли, Когато Корова с Висока скорост. 
тен факт е, че когато се БльсКате някъде, Колата Ви не се ; 
чупи, а само хВьрчага uckpu (дори Когато се удряте В проз- Заключение о Е 
рачните плоскости, блокираши страничните улици). Единс- Need Гог Speed и 2 е една доста добра чгра, | 
гоВеният Вариант да Ви се счупи Колата е, като Катастро- комбинираща Класическия състезателен дух на серията u 
фирате по Време на състезание В Къса огасечка, след Като елементи om Grand Theft Auto. Това, Което може още да се | 
Вече сте развили Висока скорост, но дори тогаВа просто чека, е разнообразяването: на аВтомоБилния парк, а може 
Ви се пука предното стъкло ч В него се пояВяВа малКа дуп- Бич малко п пена графика (илы по-добра машина). | 
Ка (Вместо да се счупи на парчета). Управлението е лесно. Музиката е страхотна. u makap В геймплея да няма същес- 
Препоръчвам да играете с джойстик, но ако нямате такъв, _ тВена промяна, Въ а да поскитате u3 улиците 
u КлаВвцатурата Вьрши работа. - на Бейвю определено. е изКкусителен + начин за прекарване на 
: полоВингедин час Във МНЯ сВят на Need for Speed 
Графика, зВук и музика IET 2 
В графично отношение Need for Speed Underground и изглеж- До 


_ да доста добре, но за да и се нас 
_ сте Включили Всички ефекти. | 


е Ви едВа покриВа минималните вания оли 


Видеото Ви е с не поВече от 64 Мбайта, рано или Късно ще | o- 


-+ 
Г 
о 


Тест >>> 


зминалата pome Бе Отана 


u. Дцалозите с персо- 
е написани u се ВписВаго 
а u сюжегпа на играппа. 

ла част оп задачите, koumo ще 
, са плипичнч за ролевите uz- 


_ ри В стил “отиди и намери нещо или 


някого”. Въпреки гпоВа има и някой мно- 
го по-интересни мисии, сВързани с ре- 
шаВане на загадки u пъзели, КаКВагпо е 
изследВането на прокълнат замък. 


Основната сюжетна линия се допъл- 
Ва и с много странични истории, koumo 
позВоляВат на Вампира Ви да натрупа 
дополнителен onum. Тук има една инте- 
ресна особеност. За разлика от други- 
те ролеВи игри, BbB Vampire герояга Ви 
не поКачВа нива. Играта използВа инте- 
ресна система, Която Ви по Ва gu- 
ректно да "харчите" натрупания оп 
Вампира Ви onum. С този опит можете 
да покачВате различните показатели u 
таланти на героя си. Можете да го u3- 


градите Като много балансиран персо- 


наж, но можете и да се сьсредотідчійте 
Върху определени уменчя. 


, нао-забележителни са ли- 


В Bloodlines можете да използВате 
различни подходи за преминаването на 
. Най-лесно ще се спраВи- 
исКВащи груба сила но mo- 


са черпили 
Ех и Splinter 
BoB Vampire 


б 


о се развиВа през 


е много неприятно. 


ТоВа обаче не е основният проблем 
на Bloodlines. Както предшестВащата 
я Чгра от серчята (Vampire: The 
Мазачагае - Redemption), maka и този 
“Вампир” има доста слаба бойна cuc- 
тема. ЧоВек си мисли, че за изминало- 
mo Време дизайнерите са си извадили 
поука и няма да повтарят грешките си, 
но яВно това не е пакалавният проб- 
лем на бойнапа система пак са’огнест- 
релните оръжия. Те са много по-слаби 


цън, динамикагпа 
на стрелбата с огнестрелни оръжия 
Въобще не е пполкоВа проста. Не е goc- 
татъчно само да преместите мерника 
Върху противника и да наглиснете cny- 


ова. ПЕЕ в. ра 
ирите могат да по 
станат още по-смъртонос 
г магическите си плаланпа 
р тивни начини със задачите си 
) 


да убедят някой да um даде moBa, К 


оо Штез е една идея по-слаба от m 
а цгра определено изглежда доа Т и 


геймплей кжжжжжжжа 
удоволствие « 


щата роля е дадена на личност om 
мъжки пол, myk Вие ще се ВЖиВеете 
ролята на героиня с нетрадиционнотої 

_ ume Мина (не я бБеркайте с npomuBone- 
хотна "мина"). -прегльрпяла КорабоКру- 
шение някоде.йз<южните морета, тя 
"Носена отъМорските печения, go- 
r вчезхВьрлена на необита- 
очевидно пуєтибстаров със ЗлоВе- 
ав СЕ, целта на цгра- 


„тойете “оцелее! да се докопа до ùu- 

7 вили: ня. сВяпі»но преди тоВа ще и 

 _ се наложи да раззацае-мисптачнагта uc- 
Ыр е. ч, тоште падан нажпова заб-. 


г роВах, о пан 
тири да» „местности от ост- 
роба (плажа, платото, дбласпита около 
aw 7 каменната арка и езерото), но се ока- 

- за, че не съм бил прав. Макар и ограни- 
чена, местността е наблъскана с uH- 
тересни забележителности и местен- 
ца за проучване. Наред със скътаните 
приятни и потайни кътчета, несьмне- 
но ще Ви напраВи Впечатление и разно- 


В » pume ще намерите да се пльрКалят u3- 


з 9 е 
нейните Коментари в 
чително ценни подсказки за п OAs- 
г Ване на Вьзникналите затруднения. 

Найсгоина за целта може u да Ви nom- 


; |» рябва още един чифт ръце, но и за тоа 


ей 


троаки; пред- « 


мети и съоръжения. В някоц от newe- 


лети от стомана оръдия с неизВесппна 
за момента цел. Ще се пршютите B 
Гранитната твърдина, която Въпреки. 
сппраховитото си име е една обикно- 
Вена Къща. Непременно ще се сбльска- 
me u смасивната Вятърна мелница, ko- 


amo макар да изглежда доста модерна, да 
е покрита с дебел слой прах u ръжда, чу 


сочеши очевидното - не е била полаває 
на от: а отдавна! À 
eca обитапорицрлен на остро: 


чл u заселил; кадо е са а,“ 
те му преди фаталния си Край. 
бога, какъв егонзи призрак, който 
4 ае Безцелно и нарушаВа спокой- 

ния Ву сън? П ако това не Ви стига, ще 
си гльтнете езика, докато плакнете 
очи В най-якото Возило на острова. =. 
- подводницата Наутилус! | 

"Бързо ще разберете, че голяма 
част om съоръженията, koumo ще om- 
Криете В играта, са В окаяно съетоя- 
ние й зада бъдат ползВани, ше се нало- 
жи да бъдат ремонтирани. EcmecmBe-- 
но, тъа Капо сте единстВеният чоВек 
на острова, честта. да извършите 
попраВкигпе се пада на Вас; но пък тоВа 
е част от предизвикапелстВото на 
Return to Музкепоиз! Island! _ 

В чграта несъмнено ще се сбльска- 

те u с още множество други гаруднос- 
mu, но оганоВо няма. място за притес- 


: ас, помбшник і 


і осінь на остроВа yeca чак тох- | 


игри, В Която има Mmakoßa изобчлиб опа АУ 
$ Какбитлй не джаджи. (обВа неё случай“ |, 5. 


Босуе h чан А 
кабедин-оїо тях е <Вързан. Я а Е 
бна на определен пред Г" е и 


нение! Доста, често глаВната героиня | "виб 
ж образният релеф, странните горещи 3 та 


помислено. ABe мнения няма, ре- 7, 

Г игинално! В един прекра- 

чо огакриВа «сВоя ннай- 
гарќВ парудната 4, 


` мотната “Мина, "а Е 


„ оформяті єдині добре i t 
„спобобей, ча ыва с, труд? я 


HECM. # Й “ і 
В сеаспіватаєнності пы си У | 


„КоВа страхоВипацей неврзможни, КодКо- Aa : 
те може 9а се струвапо.. По-скоро. 
теса добре балансирани, логични М чне „и. 
плересни цли просто ike ATU рань бу 
и ок на някой n 
с'Бька? є до Т turn ра 
Муцелойе. Звапа е “може би една от ae 
малкото "пруКмюченски.. компютърни“ S 


:НО Голяма част orn. трудностите. а я 
Който ще ce сбльскате, могат да се „- “к. 
r е / в” 


че нямате никакъВ шанс да използвате | же 
„Всички събрани Ве ци: Не се опочайВай- | ии 
те, нищо чудно педа В а о на | 
друго място u по друго Време. a 
Наред с глаВоблъсканиците за това - $ 
г "коа предмет да ползвам?” играта ще 


>... 


они ы ара нае Как) 
пък да  рездаєте някой сложенітьзел ойни’ за юри, рендирани ани- 
Ключалка. В другівелучай пок ёле mpag auuu, които са представени на 
Ва да; ‘демонстрирате` „сВетКаВичнш ас А Весели разделителна 
рефлекси, за да се Спасите om Лепяши- | 
м BHU, хвърляни от penine у 
фени маймуни. А за да ”станапа 
Е ам, още по-напечени, играта ще 
2 Ви изправи и срешу задачи с определе-: | 
„но Време за изпълнение! Независимо | Ка 
і обаче: “дали е сВързана с избор. на пред ода. не останете Без дъх от неВерояга- 
его - "мету ло е, глаВоблъсканица, Оли изиск- "ния реализъм на течащата Вода. Опре- 
де = Вас Бързина; Всяка. една, om max ПасВа делено интересни са и преходните 


кунела, ча толнена с Всевъзможни т non- 

и ц пърхащи създания (мухи; nene- 
“и най-Вече маймуни), поклащаши 
тропически растения, 


2 1073 0 логично В испдрията на играта й- доп: -cu а изцяло изработени om ста». |. 
Тя 7. ронася за невероятната TAL t  плачни черно-бели СКици, които доста ё 
£ на Return to Mysterious Барове = ефектно добавят голяма доза aBmen- 


За аучност Към апомосферата на играх 
а 2-07 i г та! Факт е, че Визуалните epekmu ne 
М е - „ Подобно на останалите на _ са много, но това Въобще не помрача- 


то " Ченски царихи Return to Mysterious Island; : Ва и доброто Впечатление om графи- 


я е 7 разчита: на обичайния за Жанра Конт: ката на Return to Mysterious Island. 
p рол = посочи-и-шракнш, А това озна" | Е 

очаВарче където може ца се изВърши ak? Звукът 7 
+ А змтивно действае. (придвижване В опре” | „1 "шомузикалното оберкланов също | 


.дедена посока,- Вземане 'на.предмет и’ са на ниво. Още с пърВите Крачки, kou- 
Tapy es посочва: Курсоръпа на мишКата › то „направите В дебрите на Return to 
„променя: формата си за сьогаветната | Mysterious Island, ще чуете със собст- 
"дейност и едва ппогаВа сєќцраква, зада. Вените си уши Богаплия асортимент · 
“се „извърши: Вече определеногпо деяние. ғ: от звуци - песентіа на пплиците, цВър- 
За разлика om модерните зр. приклюс _ ченето на щурците, бумтенето. на. 
Чения обаче, Където няма ограничения опадите, пронизителния крясък на 
“В аВиженцието,пук сезизползВагобичай- маймуните (от Който ми се напука 
-нотогпридвижВанеюот екран на екран. ‚ емаальт на зъбите) и Воя на Вяптьра. 
“= 7 Въпреки moba, когато се намирате на Дори акгпуВирането на Всяка машина- 
| едно място, можете сВободно да. се “рия задължително е придружено om 
огледате BbB Всички посоки u да Bbp- | съответния звук. Не можеда се отре- > 

> шите Всички Възможни дейстВия.. В. чецспарахотното озВучаВане на глаВ- 
М пледучая Курсорът на мишката Бързо ще. ната героиня, нейният  пропит с. 
; Ea промена В съотВетната Фарм, 


Дарк пещи Кон глас! 


де ^^ лютни) пач дет лою 
„Самият Е до т <. то приятно насгароенце за Внимател- 
„Ключйтелно удобев. Просто н: тписне- ` но изследване на осгарова. U макар на ~ 
"те десния бутон на мишката ц пред. места. да липсВа музикален съпровод, 
Вас ще се появи екран сос събраните. саунатракыт Винаги зазвучаВа точно 
в = Саозмомента: огл Мина предмети. Обе- навреме, за да допринесе заневероят- 
a мы на-инВенгара: обаче се разпрос | ната а на Перата. та 
„я тора-на Цели осем такчВа екрана, koù- | і . А 
пло, образно Казано, могага да поберат Епилог. 
поноВе джаджи. С чиста овен мога а да заявя, че" 
> С напредване В. играта. Мина we _ Return to Mysterious Island е един дос: ` 
можезда опКрие ц електронна енчик- : moen продукт, ВдьхВаці ноба искра. 
лопедия; Коягпо ще подсКазВа по-ясно і Живот В сВета на приключенските 
кое за Какво: служи, а ако сгафите Hako- "компютърни цари! Наред с Вьзмож- |з 
де, не се притеснявасте -- можете да =. „ностіта за забавни експерименти с на- | 
е. зарежаате (load) али „да записвате -мерените предмети u с множество- 
АК (ѕаме) я си ko С пожелаете! то различни подходи Към решаването ` 


24 ; на дадена задача, играта създава усе-. 
ч, а | Графиката 


о зшането за свобода, за трьпнещо 
иа Return ќо eak Īslahd, eN очакВане на поредното препягасттвиє, 
А зада, нее $ перфекгона а графика за пози. „за счупване на оковите на гарадицион= 

Р Кеме!айоп); е Впе- | ния праволунеен шаблон на Жанра!. 
00 4 =: в «а Я Е 
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Вай Mojo 


Pulse Entertainment / Got Game Entertainment 


лебарките са гнусни същества. За тях няма нищо сВятпо. 

U B тази игра, и В Живота me лазят по сВещената икона 
на божията майка, по Коледните картички с нашите мечти 
u по списанията ни с красиви Жени. ЕдВа ли има религиозен 
или Комерсиален символ, Върху който да не са спльпВали с 
мръсните си Крачета. 

А КаКВо Би се случило, ако някой Ви превърне В хлебарка? 
Вашите собстВени приятели могат да Ви смачкат. Вашияпа 
собстВен дом ще се превърне В нещо 
непознато и опасно. А дали няма да се 
чуВстВате погнусени от самите себе 
си? 

В подобно положение се озоВаВа и ен- 
гпомологът Роджър Самс, Който е гла- |= 
Вен герой В тази история. Той цял xku- Р 
Вот се е чуВстВал мъничък, мачКан u 
поьпКан от другите (досущ kamo насеко- |” 
мо). Но Самс ВъзнамеряВа да си го Върне 
гпъпкано (оганоВо тази дума...). 


Интрото започВа с тоВа Как Роджър се 

измъКВа с огромна сума пари, откраднати от бившите му 
шефоВе. След тоВа му предспоч да избяга В Мексико. 
Положението му наистина е много зле - MOŬ е самотен, om- 
чаян, целият му ЖиВога е съсипан от раждането му та до 
сегашния момент. В куфара си тоа решаВа да Вземе и един 
медальон, копто принадлежи на покойната му майка, която 
е умряла при раждането му Когато Роджър доКосВа ме- 
дальона, спаранна магия го превръща. В хлебарка. 

В новата форма гпой ще научи поВече за хората, с koumo 
Живее. Но най-Вече ще открие себе си u свбето минало. Още 
от самото начало сплаВа ясно, че превъплъщението на Самё 
не е безсмислено стечение на обстояпедстВагпа. Kama хле- 
барка тоа гпрябВа да преодолее чуВстВото за Вина, сьмне- 
ние и самосьжаленце, Което Винаги го е преследВало. Една 


от основните memu В испорията е как можем да сме неве» 
жи за нещо, Което стои пред очите ни. 

Като атмосфера Bad Mojo В изВестен смисъл се доближа- 
Ва до цгри kamo Silent НИ u Sanitarium. Тя е мрачна, попоиска- 
ща, на места прилича на странен сън, а на други драмагпич- 
но задълбаВа В нечия лична трагедия. Преди Всичко В нея nb- 
гпуВате Към самите себе си. Вопреки ппоВа Sanitarium и SH 
предлагат много по-КачестВен сюжет и Bad Mojo не може да 
се мери с тях. 


ОбстаноВКата В Bad Mojo е доста гнус- 
на. Самс ЖиВее В долнопробна КВаргпира. 
ЗапоВа ще се сбльскате с боклук, мръсо- 
mus, разВалена храна, гадини, хранещи се 
от труповете на други гадини. Ходипае по 
тоалетната чиния, по умрели животни, 
изяждани от паразити, и след това по He- 
чия ВъзглаВница. Мисля, че mogu пример е 
достатъчен, сами преценете дали исКагпе 
дачграете kamo хлебарка: Аз лично съм на 
мненцето, че. човек трябва да Вижда u 
грозните неща (Което не означава да започне да ги харесва). 

Ako превьзмогнете погнусата си, шграта ще Ви дари с 
уникални изживявания: Досега можеда сле приемали за gage- 
ност оцеляването о придвВижВането BbB Вашата стая. Но 
Как сплояго нещата, Когато имате плялопо на едно незначц- 
гпелно насекомо? Ше срещнете ВсякакВи опасности — kom- 
kama на хазяшна, Вашагпа собсгаВена komka, паяци, плъхове... 
Пазете се оп Блажна Боя (за която може да залепнегпе), om 
паяжини, опа отроВа прогочВ хлебарки. Не докосВайте горе- 
шите горъби на парного... 

Мшзерната”ХлебарКка няма някакви специални способнос- 
по — упраблявагпе я с четири КлаВиша и гпова е Всичко. Това, 
Което можете да правите, е да пропълзите В дупки, да се ka- 
перште по стени и паВани, да Бутате малкия Меп. 
да шм ВъздействВате с тежестта на тялеййо сі: 

Може Би тези умения Ви се спруВаба ограничени, но за- 
гадките са много оригинални. Представете си Как избупаВа- 
те приспиВателно хапче В Кутия с 66054 Цли пък факсьга u3- 
плЮВа хартия, Върху Която се покайерВате. А Какво Бихте 
напраВили с една горяща цигара? Ако прахосмукачка се onum- 
Ва да Ви погълне, Как бихте могли да използВагпе пловВа ВъВ Ba- 
ша полза? 

Ц това са загадки, koumo Ви очакВагт В самото начало. 
Нататък спаВа още по-интересно; Ще порябВа да пригот- 
Вяте Капани за Враговете си или да Жете хазячна си да 
сВърши нещо BbB Ваша полза. Ще Ви се налага да прекосява- 
те странни препяпревайвияКапо Врящапла храна, разтекла се 
Върху една печка А може даже поВозиглечи Върху гърба на 
други... сыщесийВа (ха-ха, няма 92 се издам). 

Не забравяйте, че хлебарката може да се проВре В най- 
необичайни места = например BEB Выпрешносгата на cma- 
ро paguo. М дори да я Видите да пълзи под стъклото на 


стенен часовник... ИзисКВа се добро пространствено Мисле- 
не, за да си предстаВите цялата Картина = Къде се намира- 
me, Къде, дарябВа вадете, КаКВо@ыщноста ще поегпигне- 
те садюва, Което правове. Ефект Опа действията Ви 
често е потресаВащ - понякога om MIX се променя нещо, 
което се намира чак В друешя край на стаята. В някои случаи 
се заформят и Верижни реакции. 

НиВата В Ваа Mojo са заплетени, а различните локации са 
Свързани логически. ОсВен Mod имагпе и сВободата да nba- 
зате по места, koumo Hamam ншцо общо със загадките или 
с прогреса Ви напред (Все пак UMa ограничения, koumo да Ви 
Bkapam В сценария). За да не се загубите, можете да наблЮ- 
чаВаге накъде пьлзяга други случайно преминаВащи хлебар- 
ки. По същия начин може да разберете дали някое място е 
опасно. ОсВен поВа ще срещате орнаменти, изобразяващи 
окб Когато ги наспъпште, получаВагое Виденче. Виденчягла 
са сглранни сюрреалиспийчни, показВат мястото, В Което 
се намиратнерійимного сгпранна сВеголина. В някои случач В 
max ще Видите дори сцени от бъдещето. Докато ги гледа- 
те, глас на Жена (ВиноВницата за Вашето превъплъщенце) 
рецитира странна ч объркана поема, Която Всъщност е: 
подсказка за гпоВа КакВо да праВите. Самите Видейця често: 
Ви биват достаВяни като информация om прояфледски нас- 
гпроени същестВа - плужеци, мраВКи, мишки, „други хлебар- 
Ки. 

Информация получаВате и от Весганиці снимки U ЧоК 
менти, Върху които полазВате с гнусните @ Крачета. (По- 
някога снимките ожиВяВат, показвайки Ви някакъв спомен). 
Тук тряБбВа да Кажа, че mokeme приемете актворскагпа. 
огра със смесени чуВеӣ Ва Артистлъпа; Който играе Роджър 
Самс, се изяВяВа,абеушщ Като Джим Кери. Същите гримаси, 
пречграВане цубеадекватно поведение. На мен не ми прече- 
ше, но някоддоже да Бъде подразнен om това; 


На финала на играта трябва за много 
Краппко! Време да успеете да се Вселите | 
обрагйно В спящото си тяло, Както и 
пъглвом да изпълните една друга задачка. 
За да успеете, ппрябВа не само да си спом- ь 
nume Всичко, Което сте Видели, но и да си | 
предатавите гова, за което само сте № 
чували. Тази последна “мисия” има четири | 
различни финала. Само един от тях е |. 
щасролив: 

Остана малко място да си поговорим 
за малоВажни неща Като графика, звук и 
някой технически Въпроси. Bad Mojo 
Всъщност е игра от 1996 година и сега просто е преиздаде- 
на с Малко по-Висока разделителна способност. Тъй като ВъВ 
филмчетата учаспаВат и ЖиВи актьори, понякога е тпрудно 
да се прецени Кои неща са моделирани чрез Компютър u kou 
са заснети. ВъВ Всеки случай декорите са предВарително 
рендерирани. Хори днес гпе цзглежаага приемливо - В тях 
има немалко детайли, kamo nakou елементи са анимирани, за 
да се създаде усещане за Живого. Най-Важното е че не огра- 
ничаВат сВободата 60 Звукот е добър - мазен и лепкав, Ko 
гато ходите по месо шскърцащо хлъзгавВ, когато сте Върху 
гпоалетнагта чиния. Изобщо+# до принабяда прогпивнатла ami 
мосфера. Музиката не е нещо особено, но допълВа мрачна- 
та, драматична и абсурдна история. 


ще 


DVD Версията на Bad Mojo предлага филмчета с по-Висо- 
Ка разделителна способност, ингерВюпаайеветсъвдагпелигпе 
(om koumo ще разберете, че цаейта за играта е gonira om 
гпехнологичните ограничений koumo са съществували през 
1996 г.), The Making ої Вад ч изобщо характерните Бо- 
нуси, повдчгащи заВесарда; Кошто може да очакВате om едно 
DVD. Те са изпълнени г прилична доза самоирония. Uma и cek- 
ция с Карти и съвепй за Ва Как да минете играппа. 


Палци горе. Вай Mojo е оригинално екшън приключение, 
Което заслужаВа Вашето Внимание. Уникалните загадки u 
прежиВяВания са Нещо) Което не Бива ga узпускате. За мен 
лично magu игра езнак, че и 2005 година ще а благосклон- 
на Към kanpai 


графика KAKAK 
звук AAAA AKASO 
музика ооо ео ое 
геймплей KAK AAK KKI 


удоволствие K AKAK Ж СС 


- минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium | на 366 MHz 
памет: 64 Мбайта 
видеокарта: 4 Мбайта 
дисково пространство: 30 Мбайта 
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Владимир Георгиев 


Р оденият през 1944 г. В Унгария Andrew С. Мата е един от най-Важните режисьори на Холивуд за последните 20 го- 
E gunu. Сред най-големите му хитоВе са “Съдията Дред”, трилогията за Рамбо, “Терминатор 3: Бунт на Машините” 
и “EBuma”, а един от бъдещите му проекти ще е “Терминатор 4". "През 2001 г. Вайна осноВаВа Компанията за разработ- 
Ка на развлекателен софтуер Black Hole со ЗРО а Впосл somone u D за специални срекгац и Компютърна 
анимация Digic Pictures. 
ба През 2002 г. стартира разработката на тез ОЁ Exigo u Ha едни ‹ от най- „ВИ аголявацші йё филмчета, правени за 
игра. Фотореализмът на филмчетата е постигнат чрез програми Като Alias Maya, Newtek Lightwave u Pixar Photorealistic 
Renderman. Дрехите на персонажите, както u "призрачните" фигури са праВени чрез един om най-бързите u гъвкави ин- 
струменти за ренаВане SyFlex. Екипът на Digic Pictures - В състаВ от над 30 души аниматори, програмисти, 30 артис- 
mu u композитори - създава за почти 2 години 10 минути Компютърна анимация от ново поколение. 

През последните няколко години пазарът БуКВално е залят опа стратегии. Опа moßa ` ‘пренасищане” неизбежно се 
стигна до момент, Когато сВежите идеи Вече са Кът, чноВатиВните елеме опасьсгяват, а изкустВеният uH- 
телект рядко стига над скалата “малоумен”. Много от игрите се превърнаха В абсолютни хитоВе не глолкоВа заради 
КачесгаВото на геймплея, Колкото заради марката (B zzard, Westood, Electronic Arts). „Съвсем малка част от разработчи- 
ците наблегна Върху иноВациягла (Impossible Сгеайиг Запор), но резултатът, често Бе плачеВен. Причината? СьВре- 
_ менният геймър не Желае комплексни игри и геймплей за "разучаВане". Той иска проста Концепция, за предпочитане Ве- 
че. позната, Кратка, но съаържагпелна игра, Която ще изиграе с лекота доКато В едната ръка държи Кинана с пукан- 
Ки, ас Зругата лениво се набира на мишка. Е, Armies об Видо. Je Ме не е om най-лесните игри... | 


Дежа Вю | 
Добре дошли В Егзиго, малко място почно e o сагаа u Wardan Ш; населено с ве ИУ с се В Класика за 
стратегическия Жанр формула от mpu ВраждуВащи раси, Всяка със собстВени цели и Виждания за това Как ще Власт- 
Ва над сВета. Тук са мистериозните, огабльскВащи с Вида си The Fallen (НизВергнатите) — изВънземна раса, сбор опа тьм- 
ни елфи и мутирали насекоми, Както и могъщите и горди Тһе Beasts. (ЗВероВете) - сбор от гушероподобни същества, 
opema, троли u гоблини. Не са забравени и представителите на човешката раса - Ше Порта пера de до Болка 
Клиширана амалгама от рицар осници. и горски елфи. н 
i Ресурсите също са добре познати у ) ри - злато, дърва u кристали. Сьбарат сеї 
(чрез работници) и служат 3a строеж ради, ч payma Bangmo на Вова ате 
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процесор: 
памет: = 
Видеокарта: 


Selection 
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_оценки/ 


графика ж 7 К | 

n orega. ca \ раята за разі 
а KX a 98 ща а 
музика жж і 
геймплей Ж 
удоволствие хх 


- минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium ІМ на 1,5 GHz 
памет: 384 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


дисково пространство: 1,6 Гбайта 


ра завравени. 
па на. Всички живи 


Но 
затишието, 

+ дълги > ВекоВе, 
- размирни: 
$ B koumo 
телите на Exigo 
отново БиВат ВъВлечени 
В смъртоносен Конфл А 
Орки, гоблини, 
гаролове u ВсякакВи други. 
хаотични създания със зъл | 
нрав са се обединили u 
атакуВат пограничните 
градоВе на чоВешк та 
й империя. 5 


нарада вна ММ 
-Selection 


пе на а Ва: запо 


Тест >>>- 


on al | 
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Upama с тях много наподобяВа mazu на зерги 


 оцеляВането на тази раса. За да строят, - 


сег. Много “стратегия” и паКглич 
 усВояВането на тази раса 


 мграта. Един Войн с лекота 
_ лечки на НизВергнатите. Спа 


унишожаВащи 


разделена на З части по 12 м 


Расште 
НизВергнаглите са най-трудната раса за усВо 


Starcraft, но също maka и на не-мъртВите от Warcraft 
началото са слаби; но ъпгрейднат ли се, стават много, 
много ефеКтиВна машина за анихилация. Единиците | 


може да се ъпгрейдВат, maka че да летят или заразяват. 
противници, да стаВат неВидими, да се прехвърлят om 


една mouka на Картата до друга за максимално Кратко 
Време, или просто за да станапт по-умели В убуВането. 
Накратко Казано, подобренията са Жизнено еобходими за 


нар. slime-spreading pods, koumo напояВаг 
Bbpxy Hes ce разполагат cep: 
единици ВъзстаноВяВат здраВето 


ЗВероВете имат най-си п 


чиВ на магии и имащ умение 
го наподобяВащи БиВоли: (В игра 
ледните осВен kamo бойно cpi 
За уВеличаВане на популацият 


ага способността да Пе 


Имп api ama е обикноВена и сКучна раса. He може да uma 
огра без наличието на хората. Ч Както BbB Всяка друга uz- 
ра, и тук човеците са няКъде по-средата. Единиците им 
не са най-силните, най-скъпите или най-трудни за усВоя- 
Ване, те перфектно се напасВват Към начинаещите чгра- 
чи. Umam по-баВен старт om низВергнатите, но по-бърз 
om този на ЗВероВете. Umam по-добра “Късна” игра опа 
нузВергнатите, но не и от зВероВете. е на последно 
място, Войската um е по-мощна и узарьжливВа от тази на 
низВернатигте, но В никакъВ случай от пази на зВероВете. 


б ТоВа, с Което Империята превъзхожда убедително зВеро- . 
. Вете, са по-еВтините и бързи Войници, koumo на по-Кьсен . 
_ етап чрез ъпгрейди стаВат сила, която не е за подценяВа- 
не, но най-Важното е, че тази раса Води със себе си и ^e- 


чигели. Тази КоВарна единица е moakoBa слабарче пада, ако 
я погледнеш накриво, но има умението да ВъзкресяВа по 


грима мъртви приятелски Войници, при поВа остава 
~ достатъчно манна и за бис! 


Кампанията 

Вече сериозно започВам да се замислям сы ше с. 
Bes момента да Видя стратегия с интересна u ВълнуВаща 
фабула. Всичко излизало до момента е с makul ен 
луфтоВе и издънки, че се чудя защо Въ обще пр 


КаКВа история. “Армичте на 
не ме Карайте да преразказ 


ректно Върху мисиите. Сам 


изиграВането на една. мисия, толкова пове 
ляВа играчът. Дизайнът им е така замислен, че 
жи В постоянно напрежение. “Разбира. се) myk He 


ните” му ходоВе се изчерпват с Вгарьсна 
Всички ни, до болка позната стратегия, В 
групи ВрагоВе, koumo се юрВат Към Pama mu на равни 
интерВали от Време. 

Задачите, koumo ще изпълнява в рме на Кампа- 
нията, са доволно стандартни - Варират от ескортира- 


егия с най- -приказно Кра- 
а Норан - гъсти, Влажни, 


пустите, Деси Горящи земи Всичко е изпипано с 
иждан усет: за деплайла. Вятърът си играе с малките 
листенца на дърВетата и храстите, ВсяКа полянка е фее- 
рия om цВетоВе, Всички единици са изпипани така, сякаш 
са праВени за ФПС шутер, а не за стратегия, Водата е go- 
полкоВа реална, че ако протегнеш ръка Към нея, ще усе- 
тиш хладина... А филмчетата... Ех, порябВа да се Видят. 
Филмчета с такиВа специални ефекти, че са достойни за 
холиВудска Кинопродукция, при това с такъв фотореалч- 
зьм, че уВеряВам me, ако стигнеш до аутрото - и особе- 
но последния му Кадър - ще останеш Бад дъх. Великолепие; 
Красота. Фогпореализьм! 


„Структурата. на една игра се крепи om НегоВо А. 
честВо “Геймплея”, но звукът също е съществена част om 
Всяко ЗаглаВи Тоа дали ще Я мощния жи на армия, 
рі ее сеза. 


Внася # ям емоционален заряд. ОзВуч 
героите също е от голямо значение, актьорс 
глорстВо/нескопосаност могат да накарат геймъра да 
цВили от удоВолстВие или да се гърчи опа гняВ. Но същи- 
ната, есенцията, е музиката. Музикалното изпълнение те 
Кара да се потопиш В атмосферата, да наВлезеш В дейс- 
mßBuemo, да усетиш стула u нагласата на цграта... Cama- 
пла музика трябВа да е стилна и праВена с чувство за ge- 
тайл и Пера o Да! Точно: тпакаВа е музиката В 


но с аен: на Качест- 
ги ми читателю, ще останеш 


„гля си има своп" чар и необикновен, 
Който ще те Въвлече В дейстВие- 


ем само още едн 
Когато Вече се зазори, w 
ни В един от многото фентъзи сВе Bak не ca Du- 
ли прахосани. Ako moBa не me Впечаголява, изиграй играта 
заради филмчетата. СтруВат си! 
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оВърхносгагпа, и ЖъгаВар (harvester), коато Копае В мините 
„сече дърВа В гората. Всяка една сграда или единица 
определено Количество резте (а + частите Ви е 
Я В бона популация). 


Ужасыт, за Който Всички са мислели, че е само една стар 

измислица, се заВръща след пет Века изгнание ср 
подземния мрак. Създанията на пльмнината ро" жадни 
още кръв. 


Играта у 

Armies of Exigo е типичен Клонинг на Умагегав з= 
стратегия В реално Време, чието действие се разВиВа ВъВ. 
фентъзи свят, а В битките участВа съюз на хора u елфи 
срешу орки и ВсяКаКВа друга uzmem. ЗабелязВат се и някои 
елементи, познати ни от Starcraft. Вообще разработчиците 
от Black Ное Games са направили някакъв коктейл между 
двете игри, като не са се притеснявали да копират доста 
om успешните им елементи. Може Би nakou от Вас ще К 
Кажат. че тоВа си е чисто плагиатство и играта не си от Вашае а 
заслужава. Напротив. Прави сте за първото, но не u за нещо подобно H 
Второто. 

Заглавието ни предлага три игрални раси - хора 
(human empire), орди на зВероВете (beast horde) u 
изгубените (the fallen). Хората са В съюз с елфите u 
горските създания, поради Което осВен мечоносци, 
пуКоносци, рицарч ч сВещеници, рамо до рамо с тях се 
сражаВат елфически стрелци, гноми, арчади и феникси. 
Ордите на зВероВете са предстаВени от гоблини, 
чоВеКоядци, гаролоВе, бьрсьркьри, мангтикори и ВсяКаКВи 
подобни. Последната фракция (тази на изгубените) е no- 
особена от останалите. Чнтересното при нея е, че е 
представена от създания, населяващи подземния мрак = 
Всевъзможни Видове паяци, тъмни елфи, бехолдери и 
другч. 

Всяка една om фракииите е уникална и налага сВой 
специфичен начин на игра, Което прави заглавието 
приятно за игра от името на Всяка една от страните, | 

Геймплеят е аналогичен на този om Warcraft 3. Лентата 
с Картата, статистиките на активните единици и 
чконите са В долната част на екрана. Изгледът е отгоре 
u под ъгъл. Може да заВъртате, да доближаВате и 
оплдалечаВате Камерата, но реализацията е некадърна u В 

_ повечето случаи изгледът си остаВа под стандартния 
ъгъл. Избирането на сградите и частите става чрез левия 
бутон, а десният се използВа за даВане Заповед, за 
дВижение цли атака. Въобще, копто е ug 
за Какво uge реч. Приятен бонус е Въ: 
създавате т.нар. супер групи, орг 
В по-голяма (стаВа по познапия 
Вместо КлаВишите от 1 до 9 се подзі : 

; Имате mpu Вида ресурси 

добиВането им от сьопа! 

“звать родиш Интер 


ате Врага или се 
иВат ъпгрейди за 


паримерни екшьни, а не 
T 4 него, ще Видите 


Графика, звук и Poo 
ma е изцяло тримерна, а графиката изглежда. по- 
добре от Warcraft 3. Разработчиците са се постарали да 
: о Количество разнообразни фентъзи 
ни В най-добрите традиции на Жанра 
ume имат реалистичен Вид и са приятни 


"Няколкото филмчета са на 
делните мисии В Кампанията ще Видите 
ч, ползващи графичната система на 
не ми допадна дизайнът на панелите 
екрана, koumo изглеждат малко дърВено 


Всякакви. е Быц "Благинк 
насочена. „ИзползВани сас 


Заключение | 
| Armies ої 


ще има с КакВо да се 2 забавлявате 
интересни заглавия. 


(нешо, с което някои стратегии maka и не могат 
е при праВене на магии, строеж | 


“шоер >>> 


за 

Q 
- 
© 
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" Добрин Йорданов 


H яколКо поколения геймъри са израс- 
нали, прекарВайКки стотици часове, 
Купони, празници ч дори посрещания на 
ноВи години с една елементарна игра — 
Worms. За Всички max Worms ще си oc- 
плане синоним на Multiplayer hot-seat uz- 
ра, символ на неподпраВения анархч- 
зьм, поВод за много забаВленче и зъба- 
ти усмивки. 

Годината бе 1995 и докато реалноВ- 
ремеВите стратегии и 3р-екшъните 
се Бореха на КръВ за приза “Жанр на бъ- 
дешето”, излезе една грозноВата 20 
походоВа стратегия, В Която розоВи- 
пуКсели-уж-черВе се стреляха с базуКи 
и гранати, Бореха се с атмосферните 
услоВия, разрушаВаха терена под Кра- 
Ката си, ВзривяВаха целия сВяга, В Кой- 
mo ЖиВеят. Тази непретенциозна игра 
се Казваше Worms u ВърВеше на 386- 
ица с 4 Мбайта КАМ. Концепцията и 
беше  преписана от КултоВата 
Scorched Earth, ппанкоВете бяха сменени 
с черВеи и Всеки играч можеше да уп- 
раВляВа цял отбор питомим. 

ДВе години по-Късно, както Всички 
нормални оппрочегаа, черВеите порас- 
наха, разкрасиха се, сдобиха се с ноВ ар- 
сенал оръжия и Което е най-Важно - 
унаследиха злорадите усмиВКи на гос- 

подарите си. “ЧерВеите 2” дори 

проговориха на дузина 

езици и първото нещо, 

w Което Казаха, беше npu- 

ВетстВие Към цялата 

рода на Вражеския 

отбор, В Което пре- 

обладаВаха думички- 

те “аВустранно раз- 

БирателспаВо”, “Веч- 

на братска любов", 

“мама Ви” и "прайно 
сближаване”. 
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намерило място В него, Бе ошлай- 
фано и излъсКано до неузнаваемост. Е 
Високи разделителни способности, 


пишно нарисувани терени, озвучаВа- 8 8 


не на половината езици на земното 
Кълбо и на още пполКоВа диалекти на 
английския, радиоупраВляеми оВце, | 
луди КраВи, експлодиращи банани, ' 
сВещената ръчна граната, българс- 


Кото знаме и Коментарите след ma- Гей». 


ча дадоха Възможност на старите | 
геймъри Веднъж и заВинаги да ocb- 5) 


щестВят “гарачното сближаване”, 2? 


за което червеите гоВореха от го- 
дини. Чграта бе оценена между 90% 
и 100% от Всички изВестни западни 
списания, с Което бе документирана 
Като най-успешното заглавие В nope- 
дчцата. 

В Края на 2000 година с еджина на 
Armageddon излезе и Worms World Party. 
НоВата Кампания за самоспоятелна 
огра, новите терени u няколкото ноВи 
оръжия обаче не бяха достапоъчни тя 
да се доближи до успеха на предшест- 
Веника си. Все пак плочно тя е играта, 
Която и до днес стои на Компютъра 
ми, защото единствена ВърВи под 
Windows ХР. 

В началото на 2004, след продължи- 
плелна пауза, В която физиономиите на 
черВецте се появиха В Worms Blast u 
StuntGP, най-сетне любимците на фе- 
ноВете по цял сВят се пренесоха В 
третото измерение. По Концепция 
Worms Зр не се различаваше никак om 
предшествениците си, Което накара 
някои заблудени критици да недоВолс- 
гаВага om липсата на нещо ново. Прак- 
mukama обаче, както и проверката на 

мето, показа, че единстВеноп 


чки Конзоли 
на черВеите 


£ о, за да праВи изкустВено 
дишане на потомците си В трениро- 
Въчните мисии на Worms Forts: Under 
Siege. Наложи му се доста да духа, но 
maka и не можа да намери разпростра- 


it’s Ше Supreme Being! 


пан 


пазар на игри. МеждуВременно аз инс- 
талирах Worms Forts, ахнах няколко nb- 
ти от приятната графика (наистина 
приятна, признаВам), ударих 52 nbmu 
мишкагпа, задето не ще да Върти ka- 
мерата u да покаже КаКВо има на 2 
метра пред черВея ми, и разбрах, че 
целта на новата игра била не да се u3- 
несат Вражеските черВец заедно с те- 
рена под Краката им Вън от картата, 
а да им се счупи Къщичката. Пак си Ba- 
лят щайги с оръжия и здраве от небе- 
mo, само дето поВечето от тия opb- 
жия се ползВат чак Като си построиш 
укрепление и си Качиш черВея на него. 
Има няколко Вида укрепления — колкото 
по-голямо посгпроции, глолкоВа по-яко 
оръЖие може да инсталираш отгоре, и 
няколко сгради Като лаборатория или 
фабрика за оръжия. Пдеята зВучи сВе- 
Жо, но Колкото по-натруфена става чг- 
рата, глолкоВа поВече се губи просто- 
mama на геймплея, с Кояпо Worms заВ- 
ладя cBema. ПраВилата ги учих Вече не 
5 минути, а 50. А самата игра? Призна- 
Вам си, че не я изтраях — цялата мина- 
Ва В седене на Върха на някаКВа Кула, сли- 


| зане да Вземеш сандък с ново оръжие и 


КачВане горе, да го изспреляш. Смисъл 
да ходиш да превземаш Вражеската 
Крепост с БазуКа и гранати В ръка няма 
— най-Вероятно е да сВыршиш премазан 
под някой хладилник. Умрелите черВец 
може и да се ВъзкръсВат В лечебница- 
та, но умрелите геймъри ги съжиВяВага 
само добрите цгри. 


ХХХ 
Kk k AKII 
музика ЖАКО 
геймплей ЖЖ 
удоволствие ЖЖЖЖ Ж 


ан / 


графика 
звук 


Pentium ІМ на 1 GHz 
256 Мбайта 

64 Мбайта 
800 Мбайта 


процесор: 
памет: 

Видеокарта: 
дисково пространство: 


T нощ, свяаата нощ, Дяаадо Мраз Ваааци нож! Ъъъ..., момчета, Къде ми е ножът? Къде е Копчето за 
стрелба? Моят Дядо Мраз може само да тича и да сКача. А, аха, значи стрелбата се отКлючва чак на 13-0 
ниво, дотогава е тренировка за рефлекси, ясно. А базуКа ще има ли? Че myka разни пингвини ми се пречкат! А 
нали знаете - работя само един ден 6 годината, през останалото Време Карам на раКийца и печено пингвинсКо. 
Да, ясно, значи Картечницата и снайпера сте ги сКрили 8 Кашоните под елхата ей там на башра. Тичам ga ги 
Взема! Я, таралеж! Абе те не спяха ли през зимата?! Ей сега ще го пресКоча. Че даже и двоен сКоК имам! Истин- 
ски Quake сте ми приготвили за Коледа, обичам ви! Ааа, паднах Върху таралежа! Имам таралеж 6 гащитееее! 


Sonta Сое in trouble 


“Дядо Коледа В Беда отно- 
Во" излезе няколко дни преди 
Коледа, точно една година след 
Като Дядо Ви Коледа изпадна 
В Беда за първи път. Uau май 
бяха дВе години... Всъщност 
няма значение. Важното е че 
Стареца е поел глаВната роля 
В игра, В която са му открадна- 
ли подаръците и са ги прьснали 
В планината и гората, а той 
гарябВа да ходи и да си ги сьби- 
ра. По пътя го чакат, Вероят- 
но за да си чграят, таралежи, 
снежни чоВеци, Кучета на шей- 
ни, пингвини, гаролч, гарги, 4y- 
КоВе, зъбни Колела, подВижни 
плаформи... чакай, те май го Возеха? Точно така, зъбните 
Колела го Возят, а чукоВете го придВижВага по-бързо. А o2- 
ромните захарни пръчки се Въртят под краката му да om- 
слабне. Всъщност, ako си мълчите, ще Ви издам под секрет, 
че дядката В черВената униформа изобщо не е там да си 
събира подаръците или да cnopmyBa, а да си спасява kokama, 
щото Всички гореописани гадини го дебнат да го пречукат. 
Вашата работа е да го прекарате ЖиВ оп единия Край до 
другия на ниВото, Като по пьтя събирате бонуси. Бонусите 
са З Вида подаръци и златни дядо-КоледоВци. Злапото, kak- 
mo В нормалния сВят, даВа допълнителен жиВот. А В Края 
на Всяко ниВо наппрупаните подаръци се преизчисляВат BbB 
Валутната си раВносппойност и следоВателно също даВат 
допълнителен ЖиВот. ПоВечегто ЖиВогпи, Колкото и да изг- 
леждагт излишни на първите пет нива, Кьдето дядото obu- 
Каля из някаКВа гора, стават Все по-необходими от шесто 
ниВо нагоре, Където спарецът едВам се Крепи по разни 
хлъзгаВи планински Вьрхове. А след девето ниВо истината 
е, че е по-добре да сте се запасили с 20-цна ЖиВота и да сте 


изпразнили стомасите, щото Коледата Вече рядко 
има Възможност да си стъпи на Краката, през no- 
ї Вечето Време се пързаля по разни гъби, подмята се 
по остриетата на огромни дърВени перки, хВърчи 
нанякъде и гледа да се приземява с хирургическа 
плочност — иначе Казано, ЖиВотът му не сппруВа 
Колкото заКлано прасе. 

Няколко думи и от закланото прасе, коего nu- 
ше тая статия: "КВици, тая игра по-добре да ми я 
| бяха дали преди 20 години — Копитцата ми бяха no- 
| малки и можех да натискам отделните КлаВиши, 
КВиии!” Yakaŭme, не си гарьгВайгпе! То на Всички cma- 
на ясно че “Дядо Коледа В опасност” е игра за gem- 
ската градина, но moßa не я праВи лоша. Всъщност 
на мен ми е трудно да измисля какъвто и да е He- 
досппатьк на играта, осВен че е много кратка и се 
преВърта за полоВин ден при цялата си сложногпия. 


графика ОООО Оооо 
звук ЖЖ 
музика ЖЖ ЖЖ ЖЖ 
геймплей ЖЖ 
удоволствие ЖЖЖАЖЖАЖ О 


№ процесор: Pentium И на 450 MHz 


памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 16 Мбайта 


дисково пространство: 37 Мбайта 


Графиката можеше да мине за Върха преди пет години, 
днес мога да кажа единстВено, че е шаренка и сладка. Музи- 
kama също е сладникаВа, има общо пет мелодийки, изсВире- 
ни на синтезатор, koumo гполкоВа ми напомнят тіаі-фор- 
мата, че ми иде да си пусна Warcraft 2 или Heroes 2 само за да 
си припомня Как се правеше добра музика с много Желание и 
никаКВи пари. Геймплеяга... 

Ааа, лъжа и измама! U долни инсинуации с gocmonoymeHo- 
то ми име! КаКъВ е тоя Дядо Коледа? Искам на Всеослушание 
да заявя, че никога не имало и няма да има гпакъв такъв! Ume- 
то ми е Дядо Мраз и Всяка Конкуренция ще бъде сВалена със 
снайпера, разфасоВана с Картечницата и опържена с базука- 
ma. Но преди конкуренцията да се готВягл ония мошеници, 
дето правиха играта! Катерих баири, пързалях се, хВърчах, 
живота си рисКуВах, разопакоВал съм 936 подаръка и никъде 
не намерих обещаните оръжия! На Всичкото отгоре играта 
сВърши на 12-о ниво! Ах, гадините... прибирам се право Bkv- 
щи, там арсеналът ме yaka. ЗаВещаха ми го братушките, 
същите, дето ми дадоха и черВената униформа... 
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“Приключение с Мечи М 


ПЪРВАТА БЪЛГАРСКА РОЛЕВА ИГР 
ПО СИСТЕМАТА АКСИОМ 16 


наВечерчето на ku на gBam 


Xpucmoß u 
mapcku. Ymenuemo 
мата художници се забеляз» 
Ва още от самата Корица, 
Която цзобразяВа група ге- 
J | роч, биещи се с огромен Ка- 
емат ролята на герои, koumo обикалят chem ; енен голем. 

ВяВат заедно различни приключения. Може да се. Оформлението на Кни- 
ролеВите игри са нещо Като гпеатър, защото В а също е много добро – текстът е разделен на дВе 
Ки участник има сВоя роля, която гарябВа да разигр и, използВан достагльчно голям шрифт. Допълнц- 
В Която гпряБВа да се ВжиВее. Дали плоВа ще е Велик àma полезна информация е изнесена тук-там В ka- 
доблестен рицар, могъщ магьосник, е изцяло Ваш изба з 
Като Всички игри и ролевите umam сВош набор 


р на герои. Чграчьт може да р 
А ределен брой “почки за разв 
рикл емие с meq u valus Ri Казателите на героя си, както 
Рея 4 пуВа” умения с max. АКсиом 16 

много умения, В тоВа число както, 
специализирани бойни умения, maka: 
общи “професии”. Като цяло систе 


си 


Здравейте, жадни за приключения приятели! 


След дълги лутания и безсьнни нощи, най-сетне сме готови да ви 
приветстваме на нашия нов сайт, 


избор, което означава, че Всеки може, 
приключение си създаде уникален персонаж. 
Не е сигурно как точно сте попаднали тук, но сте на вярното място. В Меса Бойната система на чграта е 
сайта ще можете да научите всичко, което ви интересува за è $ 
Магландиум, Титания и ролевите правила Аксиом16. по-сложна, но оганоВо предлага мно: 
рианти за избор. Войните ще мог 
избират различни специални удари, 
да ползват срещу пропиВници 
магьосниците разполагат с го, 
нал от магии. Помислено е Всеки 
може да играе и да се заба 
на цялата битка, а не само ме на 


Засега ще започнем полека и внимателно, докато съберем малко сили и № 
>, смелост, след което ще се потопим стремглаво в "Приключение с меч № 
и магия“, ще заработи новата ни печатница, които ще се грижи за 
Е ежемесечното (а по-късно и ежеседмично) издание на вестнкът 
Я “Магландски новини", в който ще можете да прочетете всички 

значими събития, които се случват в Магландиум, Там ще можете да 
научите дори и за вашите велики дела, ако са достатьчно велики и сте 
се свьрзали с нашите репортери, - 


Но всичко това престои, тъй като засега боговете (най-вероятно 5 
Фаанар) са спрели времето и са склонни да поизчакат, докато всички заедно сме готови да се 
впуснем в Приключението... това приключение, коието вие ще сътворите, а ние ще опишем! 


Приятно прекарване с нашата ролева игра! 


mu. Цграчите мо- 
i gy шест pacu, с ko- 
umo ga чграят — хора, елфи, джуджета, 
гоблини, гущерочац и уникална раса - eu- 
пц. Хората както Винаги са най-балансираната раса, 
са лоВКи и мъдри, като обществото им е разде- 

идеологически и политически Конфликти на 
сВетли елфи. Джуджетата са силно затворена 


ji Забележка: Този сайт е посветен на ролевите игри ползващи правилата Аксиом16. До момента, 
единствената такава игра е Приключение с меч и магия, 


оВа предсплаВляВа и Книгата 
ця" — набор от праВила по сист 


очно става В cBema, В който m 


нстВат. па раса В играта — гигантите, са триметрови 
а е разделена на mpu части. В пъ 


ите upu - гази на РазказВача. лание u уменче и смятаме, 
ясня значението на РазказВача з, ще ден за приключения и заб, 
am от Книгата, Койпо харе го. Там uuu подпомагат Вьображеї 
ча е този, Който опред бо се случ- Вете са добре написани с! 
арбита та, Врьзка- АВторите поддържат 
ги среда. ой ууумум.асзіотіб.сот, на Кояйае 
„се слі 0л0 героите, Какво те обяснения за правилата ù допьлнителна информация 
чуВат, Виждат и усещат сВоите сетиВа. РазказВача сВегта на играта. Можете дори Безплатно да изтегли 
описВа Картината, Която играчите изграждат В сьзнание- пърВите 16 страници от Ки 
то си.” 
“Приключение с Меч и Магия” е една наистина Краси- 
Ва Книга. Тя е изцяло илюстрирана с прекрасните рисун- 


